
時　 間

18：00
18：15

19：40
19：50
20：15

オープニングセミナー
壁打ち実演／解説
　株式会社松竹撮影所
　株式会社 MIYACO
支援団体の取り組み紹介
交流・質問
クロージング

プログラム

主催：（公財）京都高度技術研究所、KCROP 京都クロスメディア戦略推進拠点、
　　　京都府、（公財）京都産業２１、京都府雇用創造推進協議会
協力：（一社）京都知恵産業創造の森

開催場所
京都経済センター 3階　KOIN 京都市営地下鉄烏丸線「四条駅」・阪急電車京都線「烏丸駅」

26番出口直結

お申し込みは
こちら！

日時

参加費
無料

2023 年 12月26 日（火）
18:00 - 20:15（受付：17:30 -）

定員

30名（先着順）
参加対象

「MIX」
先端デジタル技術活用

相談会

XR、メタバース、AI、ブロックチェーン技術、
WEB3.0など先端デジタル技術に興味がある方！ 
事業アイデアの壁打ちを見て体験してみませんか？

壁打ちとは？
昨今の複雑化する社会においては、第三者による
多角的な視点で、考えを整理することを
意味する言葉として使用されます。
壁打ちは、アドバイスや意見への答えを求めるの
ではなく、考えている・考えた事の整理を
主な目的として行われます。



開催内容

今回の相談者

専門家／解説

専門家／司会

株式会社松竹撮影所 株式会社MIYACO
「Socialtainment で世の中を豊かに、より楽
しく」をモットーに地域創生事業や食品販売
など多岐にわたる事業に取り組んでいる。現
在、地域創生と再犯防止を掛け合わせた
「HIGH HOPE」プロジェクトで、受刑者の教
育や全国各地の刑務所と連携した取り組みを
行っている。

次世代へつなぐ撮影所を目指し、伝統を守り
挑戦を忘れず本物を世界へ。

松竹撮影所は、映画やテレビドラマ制作を約
１世紀にわたって手がけてきた松竹グループ
の映像スタジオ、映像プロダクションです。
京都と東京に２つのプロダクション拠点を持
ち、スタジオ施設のある京都撮影所は伝統に
裏打ちされた歴史ある撮影スタジオです。

▶相談内容
スポーツクラブと刑務所が連携した
商品の先端デジタル技術の活用について

▶相談内容
太秦で蓄積している映像制作ノウハウ
のデジタルでの他業種転用

オープニングセミナー 壁打ちの実演 支援団体の取り組み紹介

なぜ今壁打ちが必要とされているの
かを、

・京都の先端デジタル技術分野の現状
・技術の活用に必要なこと
・壁打ちの意義

の３つのテーマに分けて
お話しします。

企業の事業アイデアの壁打ち実演を
実際にご覧いただきます。

また、解説者が専門家や相談者への
フィードバックも行い、観客に向け
てかみ砕いて説明するので、初めて
壁打ちを体験する方にもわかりやす
い内容になっています。

京都府内で先端デジタル技術に
関連する窓口を有する

・（公財）京都高度技術研究所
・KCROP
　京都クロスメディア戦略推進拠点
・（一社）京都知恵産業創造の森

の取り組みを紹介します。

森岡 東洋志
BASSDRUM inc. 
Tech Director
1981 年生まれ。東京工芸大学博士課程満期退学。工学修士。
メーカー勤務を経て、2014 年からワントゥーテンデザイン
にて IoT デバイスの開発やスマートフォンアプリの SDK 開
発、インスタレーションの開発に携わる。2015 年、プロト
タイピングに特化したワントゥーテンドライブを設立し、
CTO としてメーカーとの新製品開発やテクノロジーを使っ
たエンターテイメントの開発を行う。2018 年、本体ワン
トゥーテンのチーフマネージャーに。2020 年に独立し、
BASSDRUMに参画。大阪芸術大学にて非常勤講師も務める。

テクノロジーを活用したエンターテイメント、プロトタイピング、
新製品開発等のテクニカルディレクター

専 門
分 野

相 談
企 業

野々山 正章
株式会社ゆめみ
CDO
1981 年生まれ。2007 年から家電や医療機器、自
動車などの組み込み UI を中心に、ユーザーリサー
チ、プロトタイピング、デザイン手法開発を行う。
2021 年 10 月に株式会社ゆめみに経験者採用によ
り入社。新規事業開発などで広くデザインに取り
組んでいる。復業では、研究員や大学講師、アウ
トドアメーカーのディレクターを務め、フルリモー
ト＆パラレルワークに邁進しつつ、父としてもワー
クとライフを調和させる “ワークフルライフ” を
実現する。

テクノロジー分野におけるデザインリサーチ・システム設計・戦略
・コミュニケーション・UI/UX等のサービスデザイン全般のデザインマネージメント

専 門
分 野

石川 武志
株式会社Skeleton Crew Studio
スタジオマネージャー

1999 年 -2017 年 大阪デザイナー専門学校で教職員として学
科・学校運営、学科新設、学生指導、産学連携などに関わる。 
2015 年～ UNKNOWNASIA 実行委員会にボードメンバーで
アートフェアを立ち上げ 。
2017 年～ 株式会社 Skeleton Crew Studio に参画し、
VR/AR等の開発に携わる。 インディーゲームイベント
BitSummit の運営スタッフ 2015 年～ 行政施設のクリエイ
ティブコーディネーターやイベント企画 （大阪、神戸、京都）
行う。

XR（VR/AR）・テクノロジーを活用したコンセプトメイク、プランニング
フィジカルなイベント、コミュニケーション、教育等のコミュニケーター

専 門
分 野

web3.0におけるwebマーケティング、web3.0、DAO、スモールビジネス、
ビジネスモデル構築等におけるメンター

学生時代に 2 事業の社内起業を経て、多くの起業家
を輩出する上場企業であるガイアックスに新卒入社。
新規事業のマーケティングに従事。その後、コンサ
ル会社を経て独立。
2021 年にガイアックスに復帰し、投資部門と人事部
門にて投資判断、バリュエーションアップ、事業相
談などスタートアップ支援に従事。2022 年 4 月よ
り人事担当マネージャー、同年 8 月より同社経営会
議メンバーも務める。

清水 浩司
株式会社ガイアックス
スタートアップスタジオ事業部 事業メンター /
人事担当マネージャー /家業の居酒屋経営

専 門
分 野

（株）シュルード設計
代表取締役  
安達 基朗  氏

（株）松竹撮影所
取締役 

永島 聡 氏
（株）MIYACO
西尾 創平 氏


